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Exerc. 1.2 — Solidos platonicos



BOXE
1. Definir a coordenada do primeiro ponto.

2. Desenhar com uma Pline, a base do quadrado; utilizando esta técnica
(@comprimendo<angulo):.

@ 10<0

@ 10<90

@ 10<180

c (para fechar a forma).

Enter.

3. Copiar este quadrado, em cada aresta dele e pinta-os todos com a
funcao Hatch.
Para depois, agrupar forma e tinta juntas!

4. Criar uma Line vertical a partir do Geometric Center da base, do sdélido e
utilizar a técnica do 3Drotate, explicada a partir do slide 10, para rebater
cada face.

5. Criar uma Pline, para fechar a ultima face do solido e pinta-a.

6. Mudar os Hatch com uma transparéncia de 75 e dispor todos 0s
elementos no Layer correspondente ao solido.




EXTRUDE
1. Definir a coordenada do primeiro ponto.

2. Desenhar com uma Pline, a base do quadrado; utilizando esta técnica
(@comprimendo<angulo):

@ 10<0

@ 10<90

@ 10<180

C.

Enter.

3. Pintar o quadrado com a funcao Hatch e agrupar tudo.

4. Ativar o comando Extrude
Selecionar o objeto

Enter

Indicar a altura do cubo
Enter

5. Mudar o Hatch com uma transparéencia de 75 e dispor todos 0s
elementos no Layer correspondente ao solido.



TETRAEDRO
1. Definir a coordenada do primeiro ponto.

2. Desenhar com uma Pline, a base do quadrado; utilizando esta técnica
(@comprimendo<angulo):.

@ 10<0

@ 10<120

C.

Enter.

3. Copiar este triangulo, em cada aresta dele.

4. Pintar com a funcao Hatch, cada um e agrupar individualmente cada um
a sua tinta.

5. Utilizar a técnica do 3Drotate, explicada a partir do slide 10, para rebater
cada uma destas faces.

6. Mudar o Hatch com uma transparéencia de 75 e dispor todos 0s
elementos no Layer correspondente ao solido.



TETRAEDRO, VIA O COMMANDO ARRAY
1. Criar a mesma base de tetraedro, que no slide anterior (etapas de 1 a 4).

2. Array
Polar
ltems

3
Enter.

3. Utilizar a técnica do 3Drotate, explicada a partir do slide 10, para rebater Tetraed O, Via array
cada uma destas faces.

4. Mudar o Hatch com uma transparéencia de 75 e dispor todos 0s
elementos no Layer correspondente ao solido.



CUBO, VIA SEU PADRAO 2D
1. Definir a coordenada do primeiro ponto.

2. Desenhar com uma Pline, a base do quadrado; utilizando esta técnica
(@comprimendo<angulo):.

@ 10<0

@ 10<120

C.

Enter.

3. Copiar este quadrado, para criar o padrao 2D de um cubo.

4. Pintar com a funcao Hatch, cada um e agrupar individualmente cada um
a sua tinta.

5. Utilizar a técnica do 3Drotate, explicada a partir do slide 10, para rebater
cada uma destas faces.

6. Mudar o Hatch com uma transparéencia de 75 e dispor todos 0s
elementos no Layer correspondente ao solido.
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11. Criar um circulo, cujo centro, correspondendo ao Middle Point de um
dos vértice da base, quadrada.




12. Ativar a funcao 3Drotate.

13. Verificar seu centro, que deve ser idéntico ao centro do circulo, anterior.










15. Elaborar as mesmas etapas, para rodar a face triangular; ao longo do
circulo, até chegar a intersecao com o eixo vertical.













Resultado da rotacao de todas as faces.




18. Desligar os Layers dos elementos de construcao.

19. Utilizar o comando 3Dmirror para duplicar a forma anterior, para obter o
solido final.

20. Mudar o Hatch com uma transparéncia de 75 e dispor todos 0s
elementos no Layer correspondente ao solido.




21. Adicionar o nome do solido.
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